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WIE DIE RAUBER

Damit du Rauber verstehst, falls du
auf deiner Tour auf welche friffst,
hier einige Worter im Mespelbrunner

Dialekt samt Ubersetzung:

Raiwa Riuber

Henn nuff, Uwwerfall Hinde hoch,
Uberfall

en Kopp korzi mache einen Kopf
kiirzer machen

Kan Gigs un kan Gags

mehr mache tot sein
Als ned geféschd  Fiirchte Dich nicht!
zabbeduster stockdunkel
hinnerschisch lafe riickwirts laufen
Kittche Gefingnis
Dochdieb Tagedieb
Houle Hohlweg
abhaue flichen

ludin spionieren

Auf der Ubersichfskarte siehst du die
Raubertour.

Die berthmfe Geschichte vom Wirfshaus
Im Spessart wird dir hochstpersonlich von
unserem Kauberhauptmann erzanlt. Dazu
brauchst du ein Smartphone mit GR-Code-
Scanner und Internetverbindung.

Seanne an den HORSTATIONEN () ) den
angebrachten QR-Code.
:‘)smd

ES GIBT VIEL ZU ENTDECKEN!

An den
elnige Ratsel zu losen.

Und nun:
viel SpaP auf der Tour -
und pass qut ouf dein
Gepdck ouf..

Dein
Rauber-Hannes _ 2 g

Losungen: Station 2: 2 Rauber * Station 3: 12 Augenpaare * Station 4: b Rauber * Station b Schuhe und Taschen

wanderbares \
deutschlanc

RAUBERLAND
Das Ftenz im Spessaxt

Sei gegruft, junger
Wanderer!

Gestatten - ich bin Hannes,
Rauber von PBeruf!

Herzlich willkommen auf
meiner Raubertour.

RAUBERLAND
Das Jterz im Spessart

Auf den nichsten 8 km lernst du uns
Rauber kennen - halte die Augen auf
und sei wachsam! Meine Kumpane und
ich beobachten dich.

www.raguberland.com
WWW.vgem-mespelbrunn.de

- Kommunale Allianz

WWW .RAEUBERLAND.COM A Sbossartiraft
Gameiaian mebr e e Eveking
DAS WIRTSHAUS
IM SPESSART
Rauber, die gab es in der Wende vom [3.
zum 1. Jahrhundert tberal. Wahrend der
Napoleonischen Kriege gab es in nahezu
Jedem Mittelgebirge Riuber. Je schwieriger
das Gelande, je ungeklirter die Zustindigkeiten
der Obrigkeiten, desto melr Raubernester
9ob es.

Die Geschichte des jungen schwdbischen IMPRESSUM
Dichters Wilhem Houff Uber das »Wirts-

haus Im Spessarte, geschrieben 1827, und %;‘

die Verfimung des Stoffs in den 1150er =

Jahren haben dazu beigetragen, dass TOURISTIKVERBAND E.V. RAUBERLAND

ausgerechnet der Spessart als DAS HauptstraBe 1o

Miftelgebirge  mit  den  Raubern k2812 Heimbuchenthal

bekannt geworden ist 00012 151

info@roeuberland.com

www.raeuberland.com

LAYOUT & GRAFIK

o. gehret grafik+webdesigh,
Stockstadt a. M.
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WASSERTRETANLAGE GANSBRUNNEN °
Zeit, die dampfenden Fupe ins / e
kilhlende Wasser zu hangen - / O Sohune u. Taschen

ober pass qut auf deine Schuhe
aufl Warum? Schau mal in die -~ Q L SRR

STATION 6 Wecesranp
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STATION 8 & J

WASSERSPIELPLATZ AM KOHLERWEG
Hier kannst du dich von den
Schrecken des Waldes erholen.
Bald bist du wieder am
Ausgangspunkt deiner
Wanderung! Und du bist wieder
sicher, raus aus dem Wald und
drinnen im Dorf. Ab jetzt
geht's nur noch an
’ der Elsava bachabwirts.

~SPIELPLATZ AM

PROMENADENWEG

Zeit zum Spielen -

und zum Vespernl

Den letzten Teil unserer >

Geschichte kannst du R
hier auch horen.
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STATION 10 P 3
PARKPLATZ i
Du hast es geschafft -
Du_ bist am Zel N
lon hoffe sehr, dass dr die Runde
Spofp gemacht hat. lch freue mich auf : 1
deinen ndchsten Besuch hier bei uns! e - S 0
Jetzt it es Zeit fir eine Stirkung. ke TART IEL

Oder du machst noch einen kleinen
Abstecher zum Schloss Mespelbrunn.
Bis zum ndchsten Mall
Dein Rauber-Hannes
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Bis auf Station 2 ist der Weg for 4
gelindegingige Kinderwdgen gecignet.
Stufenfreie Alfernative zwischen Station 1
und 3: Kapelenweq hochlaufen, dann links in
JagerstroPe einbiegen. Auf Hohe Hausnum-
mer 4la dann wieder dem Wanderzeichen
folgen. Achtung: Starke Steigung
ouf diesem Strecken-
abschniftt
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Raubertberfall Schau dich uml Was haben wir
den Wanderern abgenommen?

Rucksdcke u. Schuhe
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HOHENBUSCH
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STATION 2

SPIELPLATZ JULIUS-ECHTER-STRASSE

X STATION |

Vim START AM WANDERHEIM

STATION 5 \%@
~ SCHUTZHUTTE KONIGSHOHE

Das Rauberlager! Zeit zum
Verschnaufen und Pause machen. Du
bist auf dem hochsten Punkt deiner
Wanderung angekominen und befindest
dich auf der sogenannten Konigshohe.

HIf uns, an den Unferkanften for
unsere Gefangenen zu bauen! Du
findest sie hinter der gropen Hitte
Unseres Hauptmanns, in der du
Ubrigens auch Rast machen darfstt
Wenn du Kurzweile suchst, dann spiel
das Raubermemoryl Und hore, wie
die Geschichte weiter geht!
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ST 13l
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RUHEBANK

/) Noch mehr Rauber -

wie viele Rauber
verstecken sich
hinter den Baumen?

O3 Or O

STATION 3 Honwes

Aufpassen, du wirst weiferhin
beobachfet

Wie viele Augenpaare sienst du?

OsOrOn
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Horstation - scanne den QR-Code und hore, wie

die Geschichte weitergent. Vielleicht entdeckst du

sogar einen von uns - Wir beobachten dich!
Lass deinen Blick in die Baume schweifen..

Wie viele Rauber beobachten dich?
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Hier geht's los! Bevor du startest

— Informiere dich auf der Infotafel und
scanne den QR-Code und lass dir von

unseren Rauberhauptmann den Anfa
der Geschichte erzihlen.

LEGENDE:

lNFOTAFEL @ SPIELPLATZ
\) MITMACH-STATION

RASTMOGLICHKEIT

@ SCHUTZHUTTE

STRECKE

DAUER (V) 2:I5H

(Gehzeit)

PARKPLATZ

8.l HOHENLAGE
) Al Aufstieg ! 200 m 44T m
Abstieg I 200 m E 147 m
" HOHENPROFIL
450 :
400 ~
350 N\
300
250 < e M
0 |

km



